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16 ONKENTESEN ELOALLITOTT

GEOINFORMACIO

Serena Coetzee, Dél-afrikai Koztarsasag
Forditotta: Kadar Ivan

16.1 Bevezetés

Eleinte a vilaghald statikus, csak olvashato informaciot
tartalmazott. Hamarosan tovabbfejl6dott egy interaktiv
fellletté, amit Web 2.0-ként ismerlink, ahol a tartalom
folyamatosan béviil és frissil. Példaul a Web 2.0-hoz tar-
tozik a blogolas, a wiki oldalak, a videdmegosztas és a
kozosségi média is. Az ilyen tipusu tartalmakra felhasz-
nald altal létrehozott tartalomként szokas hivatkozni.

Az 6nkéntesen elGallitott geoinformacid (angolul
volunteered geographic information, réviden VGI) egy
kiilénleges formaja a felhasznald altal Iétrehozott tarta-
lomnak. Olyan féldrajzi informdacidra utal, amit a nagyko-
z6nség onkéntesen gy(ijt és oszt meg. A Web 2.0, és a
kapcsolodé fejlesztések nagyban fejlesztették a geoinfor-
maciok begyljtését, megosztasat és a rajtuk végzett in-
terakciét, amely a VGI-hez vezetett.

A koz6sségi kozrem(ikodés (angolul crowdsourcing) egy
lehet&ség feladatok teljesitésére — példaul egy probléma
megoldasara, vagy informacio gydjtésére — nyilt felhivas-
sal a kozrem(ikodésre. Ahelyett, hogy kijeldlnének egy
embert vagy céget, hogy gy(ijtson informacidkat, egyé-
nek hozzajarulasaval fognak 6ssze a feladat teljesitésére.
A hozzajarulas altaldban online toérténik, egy interaktiv
weboldalon keresztiil.

Az aldbbi alfejezetekben kozosségi kozremiikodésre és
onkéntesen elGallitott geoinformaciéra mutatunk pél-
dakat, név szerint: az OpenStreetMap, a Tracks4Africa, a
Southern African Bird Atlas Project.2 és a Wikimapia. Az
utolsoé alfejezetben egy Utmutatd Iépésrdl [épésre
bemutatja, hogyan lehet hozzéjarulni az OpenStreet-
Maphez.
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6.1. dbra. Az ELTE Iagymdnyosi kampusza az OpenStreetMap honlapon

16.2 OpenStreetMap

Az OpenStreetMap (www.openstreetmap.org) egy cso-
portmunkan alapuld projekt, melynek célja, hogy létre-
hozzon egy szabadon szerkeszthet§ vilagtérképet. A két
f6 hajtéerd az OpenStreetMap létrehozasa és novekedé-
se mogott a geoinformacidk hozzaférésének és felhasz-
naldsanak korlatozasai vilagszerte, valamint az olcso
miholdas navigacids eszk6zok megjelenése volt.

A projektet Steve Coast inditotta Utjara 2004-ben az
Egyesllt Kiralysagban. Az ihletet a Wikipédia sikere adta,
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és a védett térképi adatok tulsulya az Egyesilt Kiralysag-
ban és mashol. Azéta az egymillidt is tullépte az Open-
StreetMap regisztralt felhasznaldinak szama, akik adato-
kat tudnak szolgaltatni GPS-ekbdl, 1égi felvételekbdl és
egyéb szabadon felhasznalhato forrasokbdl. Ezek a ko-
20sségi kozremUikodésbbl szarmazd adatok Open
Database License (,nyilt adatbazis licenc”) alatt érhetd
el. Az oldalt az OpenStreetMap Foundation tdmogatja,
ami egy Anglidban bejegyzett nonprofit szervezet.

A térkép helyett az OpenStreetMap projekt altal Iétreho-
zott adat tekinthetd az els6dleges kimenetnek. Ez az adat




elérhet6 mind hagyomanyos hasznalatban, mint a
Craigslist, a Geocaching, a MapQuest Open, a JMP sta-
tisztikai program és a Foursquare esetében, levaltva a
Google Mapset, és szokatlanabb szerepekben is, példaul
lecserélve vele az alapértelmezett adatot a GPS-vevék-
ben. Az OpenStreetMap adatok népszer(iek 6sszehason-
litva a védett adatforrasokkal, habar az adatok mindsége
vildgszinten valtozd [forras: Wikipédia].

A magyar OpenStreetMap kozosség is 6nszervezédden
mUkaodik. A lelkes torzsgarda havonta tart 6sszejovete-
leket (meetup) Budapesten, ahol a véllalkozé szellem(i
el6adok osztjak meg szerkesztési tapasztalataikat a ko-
z6sséggel. Ezen kivil az orszag kiilonb6z6 részein szoktak
lenni 6sszejovetelek és térképezd hétvégék (mapping
party). A magyar kozosségnek van sajat weboldala
(www.openstreetmap.hu/rolunk), levelezélistaja, Face-
book csoportja a kommunikacidéhoz, és Youtube csator-
naja, amin az el6adasok, oktatasok videdit gydjtik, illetve
igyekeznek a nemzetkozi wiki oldalt honositani, hogy a
csak magyarul tudo felhasznaldk is hasznos informacidk-
hoz juthassanak altala.

16.3 Tracks4Africa

A Tracks4Africa (www.tracks4africa.org) hobbiként indult
2000-ben, ahol hasonl6 gondolkodasu emberek GPS
nyomvonalakat és Utpontokat osztottak meg egymassal.
Barmilyen, Afrikdban GPS navigaciéra hasznalhaté térkép
hidnyaban, ez a hobbi egy kbzosséggé nétte ki magat,
ahol az emberek megosztjak egymassal utazasi tapaszta-
lataikat. A Tracks4Africa cég 2003-ban azért jott létre,
hogy ennek a kozosségi adattarnak a tulajdonosa legyen.
A Tracks4Africa elkezdte létrehozni Afrika nagyon egyedi
térképét is kizardlag a kozosség altal adott GPS adatokat
felhasznalva. Ez a térkép adta az alapjat a T4A GPS tér-
képeknek és a tobbi termékiiknek. 2005-ben a
Tracks4Africa elkezdte arusitani a TAA GPS térképeket a
Tracks4Africa adatszolgaltatd utazoibdl allo kozosségén
kivili embereknek. A véllalat célja, hogy egyensulyt te-
remtsen a koz6sségi kozremiikodésbbl szarmazé adat, a
kozosség altal fejlesztett termékeik és egy fenntarthaté
Gzleti modell kozott. [forras: Tracks4Africa weboldal].
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16.4 A Southern African Bird Atlas Project 2

A Southern African Bird Atlas Project 2 (Dél-afrikai
madaratlasz-projekt 2 — réviden: SABAP2)
(sabap2.adu.org.za) az elsé Southern African Bird Atlas
Project (SABAP) folytatasa. Az elsé atlasz-projekt 1987 és
1991 kozott futott. A jelenlegi projekt az Animal
Demography Unit (Allat-demografiai egység a Dél-afrikai
Fokvarosi Egyetemen), a BirdLife South Africa (Dél-afrika
madarvilaga) és a South African National Biodiversity
Institute (Dél-afrikai Nemzeti Biodiverzitds Intézet — rovi-
den: SANBI) k6z0s viéllalkozasa. A projekt célja, hogy fel-
térképezze a madarak eloszlasat és relativ gazdagsagat
Dél-Afrikdban. A masodik atlasz-projekt 2007. julius 1-jén
indult és nincs tervezett vége.

A terepmunkat a projekthez tobb mint ezer 6nkéntes
végzi, mint civil tudosok — 6k sajat koltségen gydjtik a te-
repi adatokat szabadidejlikben, és igy nagyban hozzaja-
rulnak a madarak és él6helyiik megGrzéséhez. Az adat-
gy(jtés egysége a pentad, ami 6t perc szélességl és 6t
perc hosszUsagu, mintegy 9 km-es oldalhosszusagu négy-
zetet jelent. 17 000 pentad van az eredeti atlasz terile-
tén a Dél-afrikai K6ztarsasagban, Lesothdban és Szvazi-
foldon, és tovabbi 10 000 Namibidban [forras:
Wikipédia].
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16.3. dbra. A Southern African Bird Atlas Project 2
honlapja

16.5 Wikimapia

A Wikimapia (wikimapia.org) egy nyilt-tartalmu k6zosségi
térképprojekt, melynek célja, hogy megjeloljon és leirjon
minden foldrajzi objektumot a vildgon. Egy interaktiv
webtérképet egyesit egy foldrajzi hivatkozasokkal ella-
tott wiki-rendszerrel. 2013 elején a projekt weboldala
szerint a regisztralt felhasznaldk és a vendégek mar tobb
mint 20 000 000 objektumot jeldltek be.

A Wikimapia weboldal egy Google Térkép alapu interak-
tiv térképet szolgaltat, amin a felhasznaldk altal készitett
informacids réteg a Google miiholdképe és mas adatfor-
rasok folott jelenik meg.

A Wikimapia réteg egy fellleti elemekbdl (pl. épiletek
korvonala, tavak) és vonalas elemekbdl (pl. utak, vasut-
vonalak, folydk) allé objektumgy(ijtemény. Az elemek
mindkét fajtajanak lehet szoveges leirasa és fényképek is
kapcsolddhatnak hozzéjuk. A nézék rakattinthatnak a
megjelolt objektumokra vagy Utszakaszokra, hogy lassak


http://sabap2.adu.org.za/

a leirasukat. Az eszkozokkel lehetGség van kiemelni ob-
jektumokat kategoria szerint, és megmérni két objektum
tavolsagat.

Wikimapia - Let's describe the whole world!
| @ wikimapia - Let's describe the . | + |
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16.4. dbra. Wikimapia

Barki felvehet Uj elemeket a Wikimapia rétegre. Az ob-
jektumokat és a vonalas elemeket a f6ablakban lehet
megrajzolni egy egyszer( grafikus szerkeszt&eszkozzel,
igy azok illeszkednek az alattuk lathaté miiholdfelvételre.
Amint egy objektum elkésziil, a felhasznalo felkérést kap,
hogy adja meg a kategoridkat, szoveges leirast és toltson
fel relevans fotokat hozza. Csak regisztralt felhasznald
tudja szerkeszteni a mar meglévé elemeket. A szerkesz-
t6k létre tudnak hozni egy figyelési listat, hogy megfigyel-
jék az 6sszes valtozast a térképen kijelolt egy vagy tobb
négyzet alaku terileten.

A szerkeszt6kozosség féként dnszervezddé, a felhaszna-
|6k egy belsé levelezGrendszeren és egy publikus foru-
mon keresztlil kommunikalnak egymassal. A rendszer au-
tomatikusan tapasztalati pontokat oszt a szerkeszt6knek
a ktlonboz6 szerkesztési mUiveletekért, és szintekre rang-
sorolja ket az elnyert pontoknak megfelel6en. Maga-
sabb szinten tobb szerkeszt6eszkoz valik elérhetévé és
kevesebb a korlatozas a szerkesztési tevékenységben.

A felsébb szintl szerkeszt6k meghivast kaphatnak, hogy
legyenek moderatorok vagy kiemelt felhasznalok. Ezzel
tovabbi szerkesztési jogokat kapnak, hozzaférnek tébb
térképellen6rz6 eszkdzhoz és felhatalmazast kapnak fel-
haszndldk kitiltasara. Nagyrészt ezek a kiemelt felhaszna-
|6k végzik a tobbi szerkeszts iranyitasat, beleértve a sza-
balyok megallapitasat és a vandalizmus elleni kiizdelmet.

16.6 Ismerkedés az OpenStreetMap weboldalaval

Az ebben a részben leirt feladatok segitenek megismer-
kedni az OpenStreetMap oldalaval (példaul, hogyan ke-
ressiink meg egy helyet, hogyan mozogjunk a térképen
és hogyan osszunk meg egy OpenStreetMap térképet a
baratainkkal).

1. feladat

0  Menjlink az OpenStreetMap oldalara
(www.openstreetmap.org) és keressiink ra
,lagymanyos”-ra.

O Akeresés eredményei kdzott kattintsunk ra Lagy-
manyos varosrészre, hogy a térkép erre a teriletre
ugorjon.

O Atérképen ugyanugy lehet navigdlni az egérrel,
mint barmely mas webes térképen. A térkép arrébb
huzhatd a kivant helyre, és tetszés szerint nagyitha-
t6 vagy kicsinyithetd, stb.

4 OpenstrestMap
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16.5. dbra. A keresés funkcié az OpenStreetMap
honlapon.

2. feladat
O  Zarjuk be a keresési eredmények ablakat a jobb fel-
sG sarkaban 1évé X-re kattintva.

0  Nagyitsunk a térképre a jobb oldalt Iévé meniliben a
+ gombbal, amig a bal alsé sarokban 1évé 1épték-léc
50 méteres nem lesz.
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16.6. dbra. A nagyitds funkcio az OpenStreetMap
honlapon.

3. feladat

0  Huzzuk a térképet nyugatra (kattintsunk az egérrel,
és nyomva tartva huzzuk jobbra), amig a Tliskecsar-
nok és a Sporttelep meg nem jelenik a képernydn).
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16.7. dbra. Nagyii“ds a /dgyn;ldnyosi sporffe/epre az
OpenStreetMap honlapon.



4. feladat

O Kattintsunk a Rétegek (E) ikonra a jobb oldali
mentiben és valasszunk ki kiilonb6z6 megjelenitési
stilusokat.

Kilonb6z6 mdédokon jelenithetjiik meg a térképet az

OpenStreetMap oldalon, attél fliggen, hogy milyen cél-

bél nézziik (pl. tarazas, biciklizés, vagy varosnézés). Az

OpenStreetMap oldala felkinal néhany lehetGséget, mint

a biciklizés vagy a tomegkozlekedés.

Mads weboldalak a sajat céljuknak megfelelGen jelenitik
meg az OpenStreetMap adatokat. Példaul a
waymarkedtrails.org oldalon van tarazos, biciklis,
mountain bike-os, lovaglds, gérkorcsolyas és sielGs meg-
jelenités is.

/- OpenstrestMap
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16.8. dbra. Lagymadnyosi tomegkoézlekedési utvonalak az
OpenStreetMap honlapon.

5. feladat

A térképek megoszthatdk baratokkal vagy kollégakkal,
hogy példaul meg lehessen beszélni egy targyalas vagy
egy szilinapi buli helyét.

. ,

0 Kattintsunk a Megosztas gombra (| ), hogy
megnyiljon a Megosztds mend.

0  Masoljuk ki a linket a ,,Link | Rovid link | HTML”
gombok alatti szovegdobozhal.

0  Nyissunk egy uj fulet a bongészében, majd illessziik
be a linket és nyomjunk egy Entert. Ett6l ugyanaz a
térképnézet fog megjelenni, mint az el6z6 abla-
kunkban.

|u

0 Ha bepipdljuk a ,Helyjel6lével” melletti négyzetet,
akkor egy jel6l6buborék is meg fog jelenni a
térképen.

Mint lathatjuk a link szovege elég hosszu. Ha ranyomunk

a Rovid link gombra, akkor egy sokkal révidebb URL-t

fogunk kapni, ami ugyanoda vezet, mint a hosszu. A tér-

képet megoszthatjuk az ismerdsokkel, ligyfelekkel, el-
kildve nekik a hosszu vagy a rovid linket egy emailben.

. Openstrestiap
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16.9. dbra. Hely megjelélése az OpenStreetMap
honlapon.

6. feladat

A térkép bedgyazhato egy weboldalba is, hogy példaul
megosszuk az iskola helyét, vagy egy sportesemény
helyszinét.

Kattintsunk ismét a Megosztas gombra ( ).

(o]

0 A megosztas meniben kattintsunk a HTML gombra.

O  Masoljuk ki a HTML kédot a szévegdobozbdl.

O Barmelyik sz6vegszerkesztébe (pl. Jegyzettomb)
illessziik be a kédot.

0 Aszoveg elé irjuk be a <html> és <body> tageket, a

végére pedig a </body> és </html> tageket (lasd
16.10-es abra).

0 A fdjlt mentsik el .html kiterjesztéssel a gépre, majd
nyissuk meg a bongészében.

<html><body>

<iframe width="425" height="350"
frameborder="0" scrolling="no"
marginheight="0" marginwidth="0"
src="http://www.openstreetmap.org/ex
port/embed.html?bbox=19.055775403976
A444%2CA7 .472155221271386%2C19.065452
814102176%2C47 .47680363735822&amp; la
yer=mapnik" style="border: 1px solid
black"></iframe><br/><smal I><a
href="https://www.openstreetmap.org/
#map=17/47 .47448/19 .06061"">Nagyobb
térkép</a></small>

</body></html>

16.10. abra. HTML oldalba bedgyazott OpenStreetMap
térkeép.
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16.11. dbra. A fenti HTML kéd a béngészé programban
megtekintve.

7. feladat

Végezetil a térképet le is tolthetjik a szamitdgépre

képként vagy pdf fajlként (csak az alapértelmezett kiné-

zetet vélasztva mikodik).

0  Nyissuk meg Ujra a megosztas mendt.

0  Vdlasszuk ki a kivant formatumot (alapértelmezett a
PNG).

0 Kattintsunk a Letoltés gombra.
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16.12. dbra. A térkép rasztere

S k;a:pként \}a/é letéltése.
16.7 Hozzajarulas az OpenStreetMaphez

Az OpenStreetMap adat tipikus példaja a koz6sségi koz-
remU(kodésnek: az adatokat tébb mint egymillié hozzaja-
ruld gylijtotte szerte a vildgon. Barmely regisztralt fel-
hasznald kézremiikddhet az OpenStreetMap adataiban
egyedi elemek hozzdadasaval, ahogy az aladbbi feladatok-
ban mi is meg fogjuk tenni, vagy akar teljes adatgydijte-
mények betoéltésével (errél angolul a
wiki.openstreetmap.org/wiki/Import oldalon olvasha-
tunk). Sok felhaszndalé GPS-szel sétal, autdzik vagy bicik-
lizik, hogy a rogzitett nyomvonalakat feltélthesse az
OpenStreetMapbe. Masok m(iholdképrdl vesznek fel uta-
kat és mas objektumokat. Oktatd anyagok sok nyelven,
koztiik magyarul is elérhet6ek. Csak egy internetre kap-
csolédo szamitogépre és szabadid6re van szikség, az
adatok gy(ijtéséhez és rogzitéséhez. Egy GPS és hozza
adatkabel mar csak opcionalis kiegészitSk.

A kovetkez6 feladatokban pontot, vonalat és fellletet
fogunk felvenni az OpenStreetMapre.

8. feladat

0 Az OpenStreetMap Kezddk kézikonyvét
(wiki.openstreetmap.org/wiki/Hu:Beginners%27 gu
ide) kovetve hozzunk létre egy felhasznalot.

O  Nagyitsunk ra egy érdekes, altalunk ismert tertiletre
és kattintsunk a ,Szerkesztés” gombra, hogy elérjiik

a szerkeszt6 eszkdzoket. Olvassuk el a bevezet8sz6-
veget.
Barmikor visszavalthatunk a térkép nézetbe (az Open-
StreetMap logédra kattintva), hogy masik teriletet
valasszunk a térképen.

Amint a ,Szerkesztés” gombra kattintunk a szerkeszt6-
nézet frissiil az aktualis térképi nézetre.
#- Openstrastmap | .
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16.13. dbra. Alapvetd szerkesztd eszk6zok.

A kovetkezd feladatokban hozza is latunk az adatok
felvételének. EIGszOr egy pontot, majd egy éplilet kor-
vonalat, végul egy 6svényt rogzitlink.

9. feladat

0 Keressiink egy ismerds helyet, ahol fel lehet venni
egy hianyzo pontot.

O Kattintsunk a , Szerkesztés” gombra, majd a ,,Pont”
gombra a fenti mentben.

0 Kattintsunk oda a térképen, ahova a pontot fel kéne
venni.

0  Vdlasszuk ki az adott elem tipusat a bal oldali
menibdl és adjuk meg a pont tovabbi informacidit.

Az adott tulajdonsag melletti ,,i” gombra kattintva megje-

lenik réla egy leiras (angolul). A lista aljan tovabbi adat-

mez6k is felvehet6k.

A cimkékkel tudjuk megadni egy pont (vagy mas elem)

tulajdondgait. Szabadon vehetlnk fel vagy torélhetiink

cimkéket, hogy megfelelGen leirjuk a felvett pontot.

Példaul egy étteremnek kell lennie amenity (szolgaltatas

tipusa), name (név) és cuisine (ételek tipusa) cimkéjének.
5

Az oldal tovabbi cimkéket is felajanl (nyitva tartas,
kapacitas...), de mas cimkék is szabadon felvehetGek.

/- OpenStrsatiap
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16.14. abra. Hely megjelélése és az ismerds hely
tipusanak megaddsa.

Kattintsunk a ,Mentés” gombra, hogy elmentsiik a pon-
tot az OpenStreetMapre. LehetGségilink van, hogy meg-
jegyzést irjunk a valtozascsomaghoz, miel6tt feltoltjik.
Ide érdemes beirni, hogy milyen valtoztatasokat végez-
tlink, hogy kés6bb kdnnyen visszakereshessiik a szer-
kesztéseink listajaban. Ha visszavéltunk a térképnézetre,
lathatjuk, hogy a felvet pontunk megjelent az Open-
StreetMapen (beletelhet egy kis id6be a frissités, parszor
Ujratolthetjik a bongész6ben az oldalt, mig meg nem
jelenik).

< Hlem srerkesstése

I |

(9. feladat).


http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Hu:Beginners%27_guide
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Hu:Beginners%27_guide
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Kattintsunk az ,,ElI6zmények” gombra. Megjelenik egy
lista a véltozdsokrdl. Kattintsunk a legfrissebbre. Ettd|
megjelennek a valtoztatas részletei.
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16.17. ébra. Egy uj ismerds hely adatainak megaddsa (9.
feladat).
10. feladat

Ismerkedjlink meg az OpenStreetMap szerkeszt6eszko-
zeivel tovabbi pontok felvételével, 1étez6 pontok mozga-
tasaval, és pontok tulajdonsagainak mddositasaval. Csak
valds javitasokat vegylink fel a térképre! Ha probank
eredményeként rontanank a térképen, a ,,Visszavonas”
gombbal visszaallithatjuk az eredeti allapotot mentés
elétt.

16.16. dbra. Egy Uj ismerds hely megaddsa (9.‘feladrat).
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16.18. dbra. Teriilet tipust objektum hozzdaddsa (11.
feladat).

11. feladat

Térkép nézetben valasszunk egy ismerGs helyet. Kattint-
sunk a , Szerkesztés” gombra, majd a , Terilet” gombra.
Rajzoljunk korbe egy hidnyzo teriiletet (pl. éplletet) és
nyomjuk meg a billenty(zet ,,Escape” gombjat, ha végez-
tiink. Kévesstik a 9. feladatban tanultakat, hogy megad-
juk az adott teriilet tipusat és tulajdonsagait.
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12. feladat

Térkép nézetben valasszunk egy ismerés helyet, ahol hi-
anyzik egy vonalas elem (pl. utca vagy 6svény). Kattint-
sunk a ,Szerkesztés”, majd a ,Vonal” gombra. Rajzoljunk
meg a vonalat és nyomjuk meg a billenty(izet , Escape”

gombijat, ha végeztiink. Kévessik a 9. feladatban tanul-
takat, hogy megadjuk az adott elem tipusat és tulajdon-
sagait.

16.8 Osszefoglalas

A VGI és a kozosségi kozrem(ikodés fontos forrasava valt
a foldrajzi informacidkhoz, kiilondsen azokhoz az infor-
mdcidkhoz, amiket nehéz 6sszegy(ijteni mas forrdsbdl.
Azonban egy dolgot észben kell tartani: a VGI hozzajaru-
lasok nem feltétlendl hitelesitettek és minGségellendr-
zOttek annyira, mint a hagyomanyos térképészeti
forrasok.

Szeretnélek arra 6sztondzni, hogy jarulj hozza az
OpenStreetMaphez a lakéterileteden!
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